
DENOMINAZIONE PROGETTO Progetto e-Twinning
“Classrooms in action”

PRIORITÁ A CUI SI RIFERISCE Promuovere le competenze sociali e civiche in 
materia di cittadinanza. (Competenza num.6)

TRAGUARDO DI RISULTATO Aumento di alunni che si collocano ad un livello 
intermedio o elevato nella Certificazione delle 
competenze sociali e civiche, delle competenze 
multilinguistiche e digitali al termine del primo 
ciclo.

OBIETTIVO DI PROCESSO  Sviluppare un curricolo specifico delle  
competenze sociali e civiche dall’infanzia 
alla primaria.

 Sviluppare un curricolo specifico delle 
competenze digitali dall’infanzia alla 
primaria.

 Sviluppare un curricolo specifico delle 
competenze multilinguistiche dall’infanzia
alla primaria.

ALTRE PRIORITÁ (eventuali)  Sviluppare la competenza multilinguistica.
(Competenza num.2).

 Sviluppare la competenza digitale. 
(Competenza num.4) 

SITUAZIONE SU CUI SI INTERVIENE Sezione degli alunni cinquenni dell’infanzia e 
tutte le classi della scuola primaria.

ATTIVITÁ PREVISTE  Registrazione alla piattaforma da parte di 
tutte le docenti coinvolte;

 in occasione della Giornata della Terra 
(22 aprile) attivazione di una progettualità
nell’ambito dell’educazione civica 
utilizzando la piattaforma;

 collaborazione con docenti e studenti 
appartenenti ad altre realtà scolastiche;

 realizzazione di un prodotto finale 
inerente la tematica scelta.

RISORSE FINANZIARIE NECESSARIE //

RISORSE UMANE (ore) Le attività verranno svolte dalle docenti durante 
le ore di servizio

ALTRE RISORSE NECESSARIE //

INDICATORI UTILIZZATI Schede di osservazione per la valutazione delle 
competenze attese.

STATI DI AVANZAMENTO //



VALORE / SITUAZIONE ATTESI In prospettiva ci si aspetta, che dall’analisi della 
valutazione delle competenze della scuola 
primaria e degli esiti dei traguardi di competenza 
per la scuola dell’infanzia, almeno l’80% degli 
alunni si collochi ad un livello intermedio o 
elevato nell’ambito delle competenze civiche e 
sociali, delle competenze multlinguistiche e 
digitali.


